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d) Anlamini Bul

Oyun igin hazirlanmis kelimeler igi gérinmeyen bir torba igine alinir. Her
takimdaki birinci, ikinci, Ugiincii ve dérdiincli oyuncular birbirlerine kargi
yarisacaklardir. ilk takimin ilk oyuncusu torbadan bir kelime seger, sectigi
kelimeyi diger oyunculara gostermez. Kelimeyi, eger varsa altinda kuguk
puntolarla parantez iginde yazili kelimeleri kullanmadan, imalar ile dolayh
yoldan anlatarak kendisinden sonra gelen takim arkadasinin bulmasini
saglamaya caligir. Eger ikinci oyuncu anlatilan kelimeyi bilirse takim bir puan
alir. Sirasiyla diger takimlarin birinci ve ikinci oyuncular da yarisir. Tim
takimlarin ilk turu tamamlaninca, bu kez ikinci oyuncular torbadan birer kelime
cekerek tglinc siradaki takim arkadaslarina anlatmaya caligirlar ve oyun bu
sekilde stirer. Oyunda kullanilacak kelimelerin proje kapsaminda 6grenilenler
arasindan okulda 6gretmen veya Ogrencilerin, evde de ebeveyn ya da
gocuklarin hazirlamasi birgok kazanimla oynanmasini saglayacaktir.
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